lIremos al Log Cabin Village




Nosotros iremos al museo Log Cabin Village. Un
museo es un lugar donde la gente va a ver
artefactos y aprender sobre como vivia la gente en
el pasado. jLos museos pueden ser realmente
divertidos!




La mayor parte del Village esta afuera. Caminaremos
hasta diferentes cabanas. jCada una tiene cosas
divertidas para ver! Puedo ver, tocar y escuchar

COSas nuevas.

Usaré mis pies para
caminar en el Village.
Hay muchas cosas que

ver y yo no me quiero
tropezar y caer.




Iremos al Jardin de Hierbas para aprender sobre
diferentes plantas. Puedo tocar y oler las plantas.
Puedo oir pajaros en los arboles y ver mariposas.
iEl Jardin de Hierbas puede ser divertido!

Hay bancos en el Jardin
de Hierbas. Si me pongo
nervioso o abrumado
puedo ir con mi adulto a
el Jardin de Hierbas. Me
puedo sentar en los
bancos hasta que esté
listo para ver mas del
Village.

iEsta tranquilo en el
Jardin!




En el Village habra gente con ropa diferente a la
mia. Eso esta bien. Se les [lama interpretes
historicos. Puedo hacerles mis preguntas sobre lo
gue veo, toco y oigo.




Lo primero que haremos sera caminar por el
sendero hasta una gran cabana. Cuando entremos
estara un poco oscuro. jPuedo ver muchas cosas

divertidas en el salon de la cabana!




Después, compraremos boletos para entrar a ver el
Village en la tienda del museo. Esto tiene muchas
cosas que puedo ver, tocar y oir. Puedo preguntarle a
mi adulto si esta bien mirar y tocar los juguetes en la

tienda del museo.




En la tienda del museo un intérprete historico nos
entregara un mapa. Nos ayudara a saber adonde ir!

1 Museum Store 5 Smokehouse 10 Milling
2 Spinning/Weaving 6 Woodworking 11 Candle-dipping
3 Hands-on 7 School 12 Wickiup
4 Dogtrot 8 Blacksmithing R Restrooms/
9 Herb Garden Eapnet




Si tenemos hambre, podemos tener un picnic en
el parque enfrente del estacionamiento del
Village. Hay mesas y bancos para utilizar
mientras comemos. jEs un lugar divertido para
comery jugar!




Si necesito usar el bano se lo puedo decir a mi
adulto. Iremos a los banos del edificio de concreto
con techo rojo.
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Si alguien me habla mientras realizamos nuestro
recorrido, es una buena idea tomar un descanso de
mi libro, musica o juego para responderle.

Si me siento nervioso se
lo puedo decir a mi
adulto. jEllos sabran que
hacer!

Puedo volver a mi
actividad favorita
después de responderle.




Iremos a muchas cabanas diferentes en el
Village. A veces habra un intérprete historico
adentro. Otras veces veremos las cabanas sin un
intérprete historico.

A veces podre sentirme
nervioso en una
cabana, especialmente
Si @s mas oscuro
adentro que afuera.

iEsta bien! Mi adulto
puede llevar afuera si
me siento nervioso.




Iremos a la cabana donde hacen velas para aprender
sobre la creacion de velas de cera. Un intérprete
historico puede ayudarme a sumergir una vela. La
cera de la vela esta caliente asi que tendré cuidado.

También puedo mirar
dentro de la cabaina para
sumergir velas. Hay libros
en la cabana. Yo puedo
sentarmey leer
silenciosamente con mi
adulto.

Si tengo una pregunta
puedo preguntar al
intérprete historico.




Iremos al Molino para aprender como hacer harinay
harina de maiz. Un intérprete historico puede
dejarme tocar maiz y trigo secos. jEs divertido ver el
molino!




Iremos a la Herreria para aprender como la gente hacia
las cosas con metal. Puedo tocar herraduras y clavos si
hay un intérprete historico. Podria ver fuego en la
herreria. jEsta bien! Ayuda a el intérprete historico
calentar el metal para cambiar su forma.

A veces, el intérprete
historico utiliza un
martillo para dar forma
al metal. Sera ruidoso.
Esta bien jtambién!




Iremos a la Escuela para conocer como era la escuela
para los ninos. Puedo sentarme en los bancos y mirar el
pizarron. Si un intérprete historico me hace una
pregunta, esta bien responderle.

Hay una campana que
puedo tocar afuera de la
Escuela. Puede que sea
ruidoso. jEsta bien!




Iremos a la cabana de Carpinteria para conocer como la
gente hacia las cosas con madera. El intérprete historico
me mostrara diferentes herramientas y juguetes de
personas que usaban en el pasado.

Hay muchas herramientas
en la cabana de Carpinteria.
Debo preguntarle a mi
adulto o al intérprete
historico si esta bien tocar
las cosas que veo en la
cabana. Una de las
herramientas es un torno de
pedal. Puede ser ruidoso
cuando el intérprete
muestra como se trabaja.
iEsta bien!




Nos dirigiremos a la cabana Dogtrot para ver cOmo vivia
la gente en el pasado. Puedo mirar en ambas
habitaciones de la cabafna. Puedo leer los carteles de
cada habitacion para ayudarme a aprender sobre Ia
familia Parker.

Hay una campana para la
cenar en el porche de
Dogtrot que yo puedo

tocar. Tiene forma de
triangular. Puede que sea
ruidosa. jEsta bien! Mi
adulto puede preguntarle
al interprete para que no
toque la campana de la
cena.




iEn la cabana de experiencias practicas puedo tocar
todo lo que hay adentro! Yo puedo pretender ser
una persona pionera. También puedo bombear el
agua afuera o tocar los pollitos de juguetes suaves.

En la cabana de
experiencias practicas yo
talvez tendré que dejar
que otras gentes
jueguen con los objetos
en la cabana. jEsto esta
bien! Yo podre esperar
y tener un turno cuando
hayan terminado.




Iremos a la cabaia de Hiladora/Tejido para conocer como las
personas fabricaban telas y ropa. Podre tocar lana o algodon si el
intérprete historico esta ahi. Si tengo alguna pregunta sobre algo
gue veo, deberé preguntarle al interprete historico.




Podre ver un gato en el Village. Esto es algo que
hace los museos al aire libre divertidos. Puedo
mirar al gato sin tocarlo.




Cuando salgamos de una cabana le diré
“gracias” a el interprete historico. Podre
preguntarle otras preguntas que tenga.

Mi adulto me ayudara a
conseguir las respuestas
de mis preguntas con la
ayuda de los amigables

interpretes historicos.

iEllos trabajan en el
Village para ayudar
personas como yo
aprender sobre |la
historial
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Cosas para Tratar

Cuando vayamos a Log Cabin Village, puedo llevar:

* Una copia imprimida del guia de actividades del Village
para realizar durante mi visita

e Un fidget

* Tapones de oidos o audifonos para la tienda de Herreria
si no me gustan los ruidos fuertes.

* iY mucha curiosidad!



https://www.logcabinvillage.org/_files/ugd/bc78fb_4f1a3c2266014c89994e82048afb3717.pdf



